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Inditsd el Windowsbol a Maple nevii programot egy 1j munkafiizettel, ezt pedig mentsd el a konyvtaradba
alapok.mws néven. Ismerkedj meg a help hasznalataval: ha beirod hogy *matrix’, kijel616d, és megnyomod
az F1 billentyiit, el6j6n a hasznalati utasitas.

Definialj két szamot és szorozd oket 0ssze (a:-=2; b:=3, a*b,), majd probald ezt ki a pi szammal is (c:=Pi;
a*c;). Hasznald az evalf parancsot, ez numerikusan kiszamitja a beirt képlet értékét (evalf(a*c),)

Definialj matrixokat a matrix paranccsal (4. =matrix({[1,2],[2,3]]),) és szorozd 6ssze bket (evalm(A&*B);).
Szorozd 0ssze egy-egy elemiiket indexes hivatkozassal (pl. Af1,2]).

0ldd meg az ax’+bx+c egyenletet a solve paranccsal (eql:=a*x"2+b*x+c=0; solve(eql x);).

0ldd meg az exp(x’)=x egyenletet, majd a sin(x)=In(x)-et is. Ez utobbit probald ki az evalf paranccsal
kombinalva: evalf(solve(eq3,x)), ez numerikusan oldja meg az egyenletet.

Abrazolj egy szinuszfliggvényt (f(x):=sin(x), plot(f(x),x=0..2*Pi);), majd mentsd el az dbrat gif vagy eps
formatumban (egér jobb gomb kattintas, Export as...).

Abrazold a kétvaltozos sin(xy) fuggvényt (plot3d(f(x,y),x=-Pi..Pi,y=-Pi..Pi)), a plottolas modjat
valtoztatgasd a menii segitségével, forgasd az abrat, illetve a plot3d parancs leirasaban keresd ki, hogyan
lehet elore beallitott sz6gbdl nézni az abrat, illetve hogyan lehet elére beallitani, hogy a tengelyek
latszddjanak (az orientation, projection, axes kulcsszavakat keresd).

Készits 3D animaciot a cos(xt)sin(yt) fiiggvényrodl (ehhez elébb be kell hivni a plots utasitaskészletet a
with(plots),; paranccsal):
animate3d(cos(t*x) *sin(t*y),x=-Pi..Pi, y=-Pi..Pi,t=1..2),

Keresd meg az xe" fliggvény derivaltjat a diff(x*exp(x),x),; paranccsal.
0Oldd meg az y '=ay differencialegyenletet a deql:=diff(y(x),x)=-a*y(x), dsolve(deql,y(x)),; paranccsal.

Keresd meg az ae™ primitiv fliggvényét az int(a*exp(-b*x),x); paranccsal, majd szamold ki az integraljat a
[2,4] intevallumon (ehhez az int parancs végére x helyett x=2..4-et kell irni). Probald ki a numerikus
integralast is az evalf{int(...)) kombinacioval, ehhez hasznalj analitikusan nehezebben integralhato
figgvényeket, pl exp(-bx’).

Definialj ugynevezett ,,process”-eket azaz fliggvényeket (h:=proc(t) plot(sin(t*x),x=0..2*Pi) end;), és
futtasd le oket (A(3);).

Fakultativ feladat: Probald ki a DEplot parancsot, a help segitségével megértve, hogy hogyan miikodik.
Példa: DEplot(diff(y(x),x)=In(y(x)"2+3)-sin(x),y(x),x=0..4,[[y(0)=4] ] ); Ugyanezt probald ki diffegyenlet
rendszerre is.

Projektfeladat (1.): Vedd az XX ’'=YY ’'=Z7Z"’'=1/(XYZ) (hidrodinamikaban relevans, taguld ellipszoidot,
illetve annak fétengelyeinek idofiiggését leird) diffegyenlet-rendszer megoldasat a X(0)=Y(0)=Z(0)=1,
X'(0)=Y’(0)=Z’(0)=0 kezdeti feltétel mellett, &s abrazold az XYZ fliggvényt 0 és 10 kozott. Ezt igy lehet
megtenni:

sol:=dsolve({diffegyenletek, kezdeti feltételek}, {valtozok},type=numeric,output=listprocedure),

xx:= subs(sol, X(t)),; yy:= subs(sol,Y(t)),; zz:= subs(sol, Z(t)),

plot(xx*yy*zz,0..10);



